


Bienvenue sur le campus universitaire de Bobigny – Université Paris 13

L’IUT de Bobigny accueille et organise, depuis sa création en 2001, des manifestations scientifiques et 
expositions destinées à la fois aux universitaires et au grand public. 
Professionnels, enseignants-chercheurs et étudiants se réunissent ainsi pour informer, sensibiliser et échanger 
sur des sujets d’actualité. Dans le cadre de sa nouvelle formation, licence professionnelle « Level Design, Jeux 
vidéo », l’IUT de Bobigny – son département SRC –  réalise  cette année « Yes, oui game – un événement 
autour du jeu vidéo» qui regroupe journée d’études et exposition en partenariat avec l’association MO5.COM.
Le jeu vidéo est en effet devenu en deux décennies un géant de l’industrie, présent dans le département et 
dans la région, créateur d’emplois et de richesses. C’est également désormais une manifestation culturelle 
pratiquée par des millions de joueurs à travers le monde, dotés de références communes et de passions 
partagées. Face à ce dynamisme et à la pluralité des pratiques, l’Université ne peut rester indifférente : les 
formations aux jeux vidéos s’inscrivent désormais dans des cursus exigeants dont la légitimité scientifique et 
pédagogique est indiscutable. 

Jean Claude Lescure
Porteur de projet / Professeur des Universités

L’IUT de Bobigny a l’immense plaisir de présenter l’exposition « Retrogaming - l’exposition de 
jeux vidéo  de collection : à toi De JoUeR ! » en partenariat avec l’association Mo5.CoM, 
représentée par David Guez, vice président.

L’exposition retrace 40 ans d’histoire et d’évolution du jeu vidéo (1970-2000). Au delà des 
kakemonos, panneaux d’informations et vitrines (consoles, manettes…) mis à disposition 
pour comprendre cette « fabuleuse histoire du jeu vidéo », des bornes d’arcades regroupant 
différents jeux vidéo d’époque invitent tous les passionnés du jeu vidéo à (re)vivre des grands 
moments de l’histoire ludique contemporaine : aussi bien les quinquagénaires qui les ont 
utilisés dans leur jeunesse, que les plus jeunes, se retrouveront pour faire des parties.

Une exposition destinée aux jeux vidéo mais qui ne s’arrête pas au plaisir et à la passion. Elle 
s’interroge aussi sur les questions de « L’enjeu du jeu vidéo sur l’éducation », « Le jeu vidéo en 
tant qu’outil pédagogique » ou encore « Les métiers du jeu vidéo ».

Un médiateur scientifique accueille les groupes (scolaires) pour une visite guidée du lundi au 
vendredi de 9h30 à 17h30, sur inscription via le site Internet www.yesouigame.com. 
Ce dernier propose également des outils pédagogiques pour préparer au mieux la visite et  
continuer un travail thématique tout au long de l’année scolaire.

Mo5.CoM
Acteur majeur pour la préservation du patrimoine informatique et vidéoludique depuis 1996, MO5. COM, 
association type loi 1901, est basée en région parisienne et dispose de la plus grande collection de 
matériel informatique d’Europe avec 30.000 éléments. L’expertise et le professionnalisme de différents 
corps de métiers se joignent dans une même passion : la sauvegarde de l’art ludique. 
site Internet : www.Mo5.com

14 octobre – 30 novembre 2010     Inauguration le 14 octobre à 18h

Entrée libre                                                            sur invitation

Du lundi au vendredi de 9h30 à 17h30

communication@yesouigame.com

01 48 38 84 04 

RETROGAMING - l’exposition de jeux vidéo 
de collection : à toi de jouer !
IUT Bobigny - Ancienne bibliothèque

Daniel Verba 
Directeur de l’IUT Bobigny

Journée d’études:  
Les nouvelles frontières du jeu vidéo
IUT Bobigny - Amphithéâtre Hannah Arendt


