* SAVOIR FAIRE
FAIRE SAVOIR

Forum
des usages du numérique y S ——on

FORMATION & NUMERIQUE

Ecole supérieure
® du professorat
w ot de |'éducation

Usages pédagogiques d’applications numériques

Bretagne Esp@ce déco uverte m Pierre Créac’h, Nicolas Moal ¢ enseignants animateurs Tice
o Exploration d'outils numériques par les éléves Création d’un ebook avec une tablette : la grande question
u I m pe r Eric Chatelain e enseignant animateur Tice

Espaces programmeés en maternelle : Bigtrak

m e rC rEd I 27 m a I Eric Verhoest  enseignant animateur Tice Les espaces numériques de travail (ENT) a école

Mickaél Roinné e professeur des écoles

Création d’un ebook avec une tablette : la grande question Education aux médias

B rest Eric Chatelain e enseignant animateur Tice Ingrid Arnaud « conseillere pédagogique
. o e Le rallye vocabulaire : Mots de téte fUmmm . Cl@sse connectée : tablettes, baladodiffusion, visualiseur, TNI
m e rc rEd | 3 J u i n Nathalie Jeudy Karakoc, Frank Cornic e conseillers pédagogiques Céline Boureau, Yann Drezet o atelier Canopé
Maths et Tice : Sésamaths, Mathador, Calcul@TICE Rédiger une critique de cinéma et produire un film
9 h S 1 6 h 30 Loic Calvez * conseiller pédagogique Ecriture, scénario, storyboard, tournage
Education aux médias Frangois Grall e conseiller pédagogique Arts visuels
Ingrid Arnaud e conseillére pédagogique Aven Landrein e professeure des écoles
Apprendre a coder pour développer logique et créativité EPS & Tice a I'Ecole
Marc Quentel ¢ enseignant animateur Tice Mickaél Pastol e PLC EPS
Cédric Beaumin e professeur des écoles Maths & Tice : Sésamath, Mathador, Calcul@TICE
T bl d Listening and telling the story Loic Calvez e conseiller pédagogique
@ble ronde - . RN _ _
Dominique Le Dréau-Doreau ¢ conseillere pédagogique LVE Table interactive
La pédagogie inversée Les fondamentaux : Des films agités pour bien cogiter Projet de recherche/action Util
2 minutes pour comprendre les points clés du programme Sébastien Kubicki & Denis Pasco ® Université européenne de Bretagne, Brest
ALt A el Utilisation d’une classe mobile en classe
. . oE" Tablettes et outils nomades
ES p@ce prese ntation PRES-MID, Serge Richard e chargé de mission numérique a I'Espé
Présentation d’usages du numérique aux professionnels Apprendre a coder pour développer logique et créativité
Marc Quentel e enseignant animateur Tice
Scolbuntu, une distribution Linux pour les écoles Cédric Beaumin e professeur des écoles

Un environnement numérique cohérent d’applications
et de fonctionnalités pour la classe
Philippe Hénaff e enseignant animateur Tice
académie Ecrire a I'école maternelle avec une tablette
Rennes Apprentissage, mémoire du geste, auto évaluation

Les fondamentaux - Des films agités pour bien cogiter
Claire Carrier o atelier Canopé

English with tablets
Dominique Le Dréau-Doreau ¢ conseillere pédagogique LVE

e-reportages e liaison école-college

direction des services projet académiqye IntuiScript Anne Pichavant e conseillére pédagogique
departementaux Laure Gilbert & Eric Anquetil  "Script & Go", Rennes g pedagoglq
Finistére . . Annaik Le Corre e professeure des écoles
o iEEERE La fabrique du Ponant : le FabLab de Brest S . . .
Education ) . L L ENT & Activités pédagogiques complémentaires
nationale C m E@ Présentation des travaux des étudiants M1 de I'Espé Micka&l Roinné » professeur des écoles MIHIe]
E3 e Alexandra Fronville & Gaélle Boubennec e professeures Espé P
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